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sidor.

Koster, Raph (2005). A theory of fun for game design. Scottsdale: Paraglyph Press. Urval ca 50 sidor.
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Mygrandmotherisgone. Urval ca 50 sidor.

Linderoth, Jonas och Camilla Olsson (2017). Vdrlden som spelplan. Stockholm: Medieradet. Tillganglig
som elektronisk resurs:
https://statensmedierad.se/download/18.6cd9b89d14fefd0c4f5c9ec6/1452243860364/Varlden-som-
spelplan-2012.pdf
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Fotboll dr vart spel och Stockholms blodbad. Gavle: Skolforl. Gavle.

Ovrigt

Relevant och aktuellt larandematerial kan tillkomma.
Lasanvisningar och detaljerad information om larandematerialet Iamnas vid kursstart.

Faststalld: 2020-12-02
Giltig fran och med: VT21


https://statensmedierad.se/download/18.6cd9b89d14fefd0c4f5c9ec6/1452243860364/Varlden-som-spelplan-2012.pdf
https://statensmedierad.se/download/18.6cd9b89d14fefd0c4f5c9ec6/1452243860364/Varlden-som-spelplan-2012.pdf

	Obligatorisk kurslitteratur
	Övrigt
	Giltig från och med: VT21

